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ทำความรูจ้กักับ GDevelop

GDevelop คืออะไร: โปรแกรมสร้างเกมแบบ Open-source ที�ใช้งานฟรี

จุดเด่น: ไม่ต้องเขียนโค้ด (No-Code) ใช้ระบบ "เหตุการณ์" (Events) แทน
รองรับหลายแพลตฟอร์ม: สร้างเกมครั้งเดียวลงได้ทั้ง 
Web, iOS, Android และ PC (Windows/Mac/Linux)
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Scene Editor: พื้นที่ออกแบบหน้าจอเกม วางตัวละคร
และฉาก
Object Panel: รายการวัตถุในเกม (เช่น ตัวละคร, 
พื้นดนิ, ไอเทม)
Properties Panel: การตั้งค่าคุณสมบัติของวัตถุที่เลือก
(ขนาด, สี, ตําแหนง่)
Events Editor: ส่วนของการเขยีนคําสั�งควบคมุเกม

ส่วนประกอบหลัก
ของหน้าจอ (Interface)
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ระบบ Events 
(หัวใจของ GDevelop)

ใช้หลักการ Condition (เงื่อนไข)             Action (การกระทำ)

Condition: เมื่อไหร่? (เช่น "เมื่อกดปุ่ม Spacebar",
"เมื่อตัวละครชนกับเหรยีญ")
Action: ให้เกิดอะไรขึ้น? (เช่น "ตัวละครกระโดด", 
"ลบเหรียญทิ�งและเพิ�มคะแนน")



 พฤติกรรมสาํเรจ็รปู (Behaviors)

ฟังก์ชันเสริมที่ช่วยให้สร้างเกมได้เร็วขึ้นโดยไม่
ต้องเขยีนคําสั�งเอง เชน่:

Platformer Character: ทำให้ตัวละครวิ่ง
และกระโดดได้ทันที
Physics Engine: ระบบฟิสิกส์ การตก
กระแทก และแรงโน้มถ่วง
Draggable: ทำให้วัตถุสามารถลากวางได้
ด้วยเมาสห์รอืนิ�วมอื



ขั้นตอนการสร้างเกม
(Workflow)

Add Objects: สร้างและนําเขา้ภาพตัวละคร/ฉาก
Layout Scene: วางตำแหนง่วตัถใุนฉาก
Add Behaviors: ใส่ความสามารถพื�นฐานใหว้ตัถุ
Create Events: เขียนเงื�อนไขควบคมุการเล่น
Preview & Export: ทดสอบเกมและนำออกไปใชง้าน



Skills for Digital Media Success

THANK
YOU
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