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AIUSYAAU GDevelop

GDevelop Aoa:ls: WUsunsuasvmnuuuu Open-source AGEVIUWS

vatau: lyaovigaulna (No-Code) tss:uu “thamsad” (Events) unu
SovSUKaguLwaawosy: dsiotnuAasvlagdaviany
Web, iOS, Android ua: PC (Windows/Mac/Linux)




CODE vs NO-CODE

HTMLS GAME DEVELOPMENT & Al ACCELERATION

Smarter tnﬁls. faster games, smaller teams.

HYBRID APPROACH

HYBRIC R
PIPELINE

Most studios use both: Leveraging code for core systems
and visual tools for content creation and design.
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FAETIH DEVELOPMENT
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AI-GENERATED ASSETS - - .H.UTMTED TES"I'IIIE
|Sprites, Models, Audio) ' . A& BALANCING

Al + Hybrid Workflow = Rapid, Cost-Effective, and Scalable Game Production.




Jouusznoukan
UovKkU1Do (Interface)

» Scene Editor: Wunoanuuktndataw 210azAs
lLasann

» Object Panel: srtgmsiaalulau (1u adazAs,

e Wudu, loinu)

» Properties Panel: msavmAuauUGuaviaanidon
(uunq, &, AUKUL)

« Events Editor: duvavmsidgumavadunuiny
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Granns Condition (Soulu) —>  Action (Asas:rin)

» Condition: alks? (1Wu "Wonadu Spacebar",
"|Jotna:ASBUAULIKEDEY")

» Action: ThiAaa:Isiu? (1u "Ma:Asnas:laa”,

e "auIKSEYNLUAIWUASLLUU")
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2 Preferences

G About GDevelop

Build game mechanics
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Platformer

Make a knight jump and run in this
platformer game.

Place 3D platforms in this 2D
platformer, creating a path to the
end.
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Jucaumsasivnu
(Worktlow)

e Add Obijects: aswtlaz=tintnmwaeazAs/ann

o Layout Scene: 2wdukuviaaluann

» Add Behaviors: tdaonuanunsawugiulidan

e Create Events: lﬁauu‘iaulumuqumsdu

e Preview & Export: nadautlauua:ztitoanldzoiu



Skills for Digital Media Success



	Interactive Graphic Design Game
	GDevelop

	ทำความรู้จักกับ GDevelop
	GDevelop คืออะไร: โปรแกรมสร้างเกมแบบ Open-source ที่ใช้งานฟรี
	จุดเด่น: ไม่ต้องเขียนโค้ด (No-Code) ใช้ระบบ "เหตุการณ์" (Events) แทน รองรับหลายแพลตฟอร์ม: สร้างเกมครั้งเดียวลงได้ทั้ง  Web, iOS, Android และ PC (Windows/Mac/Linux)

	ขั้นตอนการสร้างเกม (Workflow)
	THANK YOU :)

