
การออกแบบกราฟิกพืน้ฐาน
(Basic Graphic Design) บทที ่2

อ. ศิริวรัญญา วรศริิชัย



บทเรียนที่ 2 วธีิและกระบวนการคดิสร้างสรรค์ในการออกแบบ

• 1. ความหมายของความคิดสร้างสรรค์
• 2. องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ
• 3. วิธีการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ
• 4. กระบวนการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ
• 5. การพฒันาตนเองของนกัออกแบบ



•  การออกแบบท่ีจะตอ้งใชค้วามคิดสร้างสรรคใ์นการจินตนาการ ซ่ึงจะตอ้งใช้
ทกัษะในการคิดสร้างสรรคพ์อสมควร รวมกบัทกัษะในการฝึกฝนปฏิบติั โดยมีวิธี
และกระบวนการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบท่ีจะน าความคิดหลายทิศทาง    
หลายแง่หลายมุม เพ่ือใหเ้กิดการคิด ดดัแปลง ปรุงแต่ง ผสมผสานกนัใหเ้กิดส่ิงใหม่ 
โดยเฉพาะการท่ีจะน าผลงานออกสู่โลกภายนอกคือ ส่ือดิจิทลัทางโซเชียลมีเดีย

ความน า



•  ความคิดสร้างสรรค ์เป็นความสามารถทางสมองท่ีคิดในลกัษณะอเนกนยั 
(Divergent Thinking) ปรุงแต่ง ผสมผสานกนัใหเ้กิดส่ิงใหม่ รวมทั้งการประดิษฐ์
คิดคน้ทฤษฎีหลกัการไดส้ าเร็จ ความคิดสร้างสรรคจ์ะเกิดข้ึนไดน้ี้มิใช่เพียงแต่คิด  
ในส่ิงท่ีเป็นไปไดห้รือส่ิงท่ีเป็นเหตุเป็นผลเพียงอยา่งเดียวเท่านั้น 
• หากแต่ความคิดจินตนาการกเ็ป็นส่ิงส าคญัท่ีจะก่อใหเ้กิดความแปลกใหม่ แต่ตอ้ง
ควบคู่กนัไปกบัความพยายามท่ีจะสร้างความคิดฝันหรือจินตนาการใหเ้ป็นไปได ้  
จึงท าใหเ้กิดผลผลิตท่ียงัประโยชน์ต่อสงัคม

ความหมายของความคิดสร้างสรรค์



•   1.ความสามารถ (Ability) ในการจินตนาการหรือสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ ๆ อาจเร่ิม
จากการสร้างสรรคค์วามคิดใหม่จากการผสมผสาน (Combining หรือ Synthesizing) 
การเปล่ียนแปลง (Changing) หรือการน ากลบัมาใชใ้หม่ (Reapplying) 
•  2.ทศันคติ (Attitude) คือ การยอมรับการเปล่ียนแปลงและส่ิงใหม่ พร้อมท่ีจะ
เล่นกบัความคิดท่ีหลากหลายและความเป็นไปได ้(Probability) มีความคิดท่ียดืหยุน่ 
ชอบเห็นส่ิงท่ีดีข้ึนและพร้อมท่ีจะปรับปรุงอยูเ่สมอ

องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ



•   3.กระบวนการ (Process) ผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรคจ์ะท างานหนกัเพื่อพฒันา
ความคิดและแนวทางแกปั้ญหาของตนใหดี้ข้ึนอยา่งต่อเน่ือง ดว้ยวธีิการเปล่ียนแปลง
แบบค่อยเป็นค่อยไปหรือปรับปรุงใหมี้ความสมบูรณ์ข้ึนตามล าดบั ความคิด
สร้างสรรคท่ี์เยีย่มยอดไม่เคยปรากฏวา่เกิดจากการคิดเพียงคร้ังเดียวหรือจากกิจกรรม
สั้นๆ ผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรครู้์ดีวา่ การปรับปรุงใหดี้ข้ึนสามารถท าไดเ้สมอ

องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ



•   1.วิวฒันาการ (Evolution) เป็นวธีิการปรับปรุงใหดี้ข้ึนดว้ยวธีิการแบบสะสมที
ละขั้นตอน ความคิดใหม่เกิดจากความคิดหลากหลาย แนวทางแกปั้ญหาใหม่ๆ เกิด
จากแนวทางเก่าท่ีปรับปรุงใหดี้ข้ึน
•       2.การผสมผสาน (Synthesis) เป็นการผสมผสานหรือสังเคราะห์แนวคิดท่ี 1 กบั  

2 เป็นแนวคิดท่ี 3 ซ่ึงกลายเป็นความคิดใหม่

วิธีการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ 



•   3.การปฏิวติั (Revolution) ในบางคร้ังความคิดใหม่เป็นการเปล่ียนแปลงอยา่ง
มาก
•       4.ปรับเปล่ียนวธีิการใหม่ (Reapplication) ปรับมุมมองเร่ืองเก่า ดว้ยมุมมอง
ใหม่หรือมองแบบนอกกรอบ
•       5.ปรับเปล่ียนทิศทาง (Changing direction) เป็นการปรับเปล่ียนทิศทางการมอง
ปัญหาดว้ยวธีิการท่ีหลากหลายยิง่ข้ึน

วิธีการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ 



•   1. ท างานในช่วงเวลาท่ีมีประสิทธิผลสูงสุดในแต่ละวนั

กระบวนการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ 



•   2. ร่างแนวคิดก่อน หรอื ภาพร่างแนวคิด (concept sketch) คือการสรา้งภาพ
รา่งเบือ้งตน้ที่เนน้องคป์ระกอบหลกัของการออกแบบ เพื่อสื่อสารแนวคิดและเป็น
พืน้ฐานในการอภิปรายก่อนจะลงรายละเอียดท่ีซบัซอ้นขึน้ 
• เป็นการจบัภาพไอเดียท่ียงัไม่เป็นรูปธรรม หรอืท่ีเรยีกวา่ คอนเซป็ตอ์ารต์ 

(Concept Art) เพื่อใหท้กุคนในทีมเขา้ใจตรงกนัในทิศทางเดียวกนั ก่อนที่   
จะเริม่พฒันาไปสูข่ัน้ตอนการผลิตจรงิ

กระบวนการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ 



•   3. ท างานในโครงการออกแบบส่วนบุคคลเอง

กระบวนการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ 



• 4. ใชส่ื้อและโปรแกรมท่ีหลากหลาย

กระบวนการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ 



• 5. รับงานท่ีทา้ทายมากข้ึนเพ่ือพฒันาทกัษะ

กระบวนการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ 



• 6. บนัทึกเน้ือหาท่ีสร้างสรรค์

กระบวนการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ 



•   7. มองหารูปแบบท่ีสร้างแรงบนัดาลใจบนส่ือดิจิทลั

กระบวนการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ 



• 8. เรียนรู้ประวติัศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ

กระบวนการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ 



•   9. ศึกษาต่อเพ่ือรับแนวคิดใหม่ ๆ

กระบวนการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ 



•   10. ท าจิตใจใหว้า่งเพ่ือก าจดัส่ิงรบกวน

กระบวนการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ 



• 11. ใชเ้วลานอกบา้นมากข้ึน

กระบวนการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ 



•   12. เปิดเพลงในขณะท่ีท างาน

กระบวนการคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ 



• 1. Hard Skill ประกอบดว้ย
•  1.1 เรียนรู้และท าความเขา้ใจหลกัองคป์ระกอบศิลปะ
• 1.2 ฝึกวาดรูปตั้งแต่พื้นฐานจนถึงการเขียน Perspective เร่ืองทฤษฎีสี และฝึกการจบัคู่สี           
การวาง Theme 

• 1.3 พฒันารสนิยมทางดา้นศิลปะ และตามเทรนดโ์ลกในดา้นงานศิลปะการออกแบบใหท้นั 
• 1.4 ศึกษาท าความเขา้ใจจิตวิทยา การรับรู้ พฤติกรรมของมนุษย์
• 1.5 รู้จกัวสัดุต่างๆ ขอ้ดีขอ้เสียของส่ือแต่ละประเภท
• 1.6 เรียนรู้การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์
• 1.7 ฝึกการจินตนาการ มองภาพรวม
• 1.8 สนใจข่าวสารรอบตวั ศึกษาเทคโนโลยต่ีาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนทุกวนั ตามโลกอยูเ่สมอ

การพฒันาตนเองของนกัออกแบบ 



"การวาง Theme(ธีม)"

•หมายถึง การก าหนดแนวคิดหลกัหรอืแก่นเรือ่งท่ีตอ้งการสื่อสาร
ในงานสรา้งสรรค์ เช่น วรรณกรรม งานน าเสนอ หรอืการตลาด 
เพื่อใหมี้ทิศทางท่ีชดัเจน นอกจากนีย้งัหมายถึงการจดัรูปแบบ
องคป์ระกอบดา้นภาพลกัษณใ์หด้เูป็นอนัหนึ่งอนัเดียวกนั เช่น  
ในการออกแบบเว็บไซตห์รอืน าเสนอ โดยจะมีการควบคมุ
องคป์ระกอบตา่งๆ เช่น  สี ฟอนต ์และการจดัวาง



"การวาง Theme ในดา้นต่างๆ"
• การสรา้งสรรคง์านเขียน/ภาพยนตร:์ คือการก าหนด "แก่นเรือ่ง" หรอื "สารส าคญั" ท่ีตอ้งการสื่อสารออกมา 
ซึง่อาจเป็นขอ้คดิเก่ียวกบัสงัคม ธรรมชาตขิองมนษุย ์หรอืประเดน็อ่ืนๆ ท่ีลกึซึง้กวา่แคห่วัขอ้กวา้งๆ เช่น 
หวัขอ้คือ "ความรกั" แตแ่ก่นเรือ่งคือ "การเรยีนรูท่ี้จะรกัตวัเอง"

• การน าเสนอ (Presentation): คือการเลือกชดุสี ฟอนต ์และเอฟเฟกตท่ี์ก าหนดไวล้ว่งหนา้เพ่ือท าให้
งานน าเสนอมีรูปแบบท่ีดเูป็นหนึ่งเดียวและเป็นมืออาชีพมากขึน้

• การออกแบบเว็บไซต:์ คือการเลือกใช ้Theme ท่ีก าหนดไวล้ว่งหนา้เพ่ือควบคมุรูปลกัษณแ์ละ
โครงสรา้งของเว็บไซตใ์หเ้ป็นไปตามท่ีตอ้งการ

• การตลาดเนือ้หา (Content Marketing): คือการก าหนดกลุม่หวัขอ้ระดบัสงูท่ีสอดคลอ้งกบั
เปา้หมายของบรษัิท เพ่ือเป็นแนวทางในการวางแผนและสรา้งเนือ้หาใหต้รงกบัความตอ้งการของลกูคา้ 
และสรา้งความน่าเช่ือถือของแบรนด์

• การจดันิทรรศการ: คือการสรา้งภาพลกัษณแ์ละความรูส้กึท่ีสอดคลอ้งกนัส าหรบับธูนิทรรศการ โดย
เลือกธีมท่ีสะทอ้นถึงแบรนดแ์ละดงึดดูความสนใจของกลุม่เปา้หมาย 



• 2. Soft Skill ประกอบดว้ย
• 2.1 พฒันาทกัษะการส่ือสาร การพดูน าเสนอ (Presentation)
• 2.2 ทดลองสงัเกตพฤติกรรมต่าง ๆ ของคน วา่มีปฏิสมัพนัธ์กบัส่ือต่าง ๆ อยา่งไร
• 2.3 เป็นผูฟั้งท่ีดี เขา้ใจไปถึงส่ิงท่ีแมผู้พ้ดูจะไม่ไดพ้ดูออกมา 
• 2.4 ท างานเป็นทีมไดดี้ รู้จกับทบาทหนา้ท่ีในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น
• 2.5 ใหเ้กียรติความคิดของคนอ่ืน และน าเสนอความคิดของตวัเองอยา่งมีศิลปะ
• 2.6 สร้างทศันะคติท่ีดีต่อส่ิงต่าง ๆ มองปัญหาวา่เป็นเร่ืองทา้ทาย
• 2.7 หมัน่สงัเกต มองเห็นงานออกแบบ จดบนัทึกส่ิงต่าง ๆ

การพฒันาตนเองของนกัออกแบบ 



• 3. Activity ประกอบดว้ย
• 3.1 อ่านหนงัสือและเวบ็ไซตง์านออกแบบ หมัน่ดู เกบ็ไอเดียเป็นคลงัไว้
• 3.2 ดูส่ือต่าง ๆ ท่ีมีรอบตวั วิเคราะห์ คาดเดา วา่นกัออกแบบคิดอยา่งไรต่องานนั้น
• 3.3 ชมนิทรรศการ พิพิธภณัฑ ์อ่านหนงัสือดา้นออกแบบใหม่ ๆ
• 3.4 หาโอกาสท่องเท่ียวตามสถานท่ีต่าง ๆ
• 3.5 อปัเดทขอ้มูลข่าวสารในวงการออกแบบเสมอ
• 3.6 ร่วมงานประกวดต่าง ๆ
• 3.7 เขา้คอร์สเพิ่มเติมความรู้

การพฒันาตนเองของนกัออกแบบ 



•จบหน่วยท่ี 2
•ท าแบบฝึกหดัหนา้ 38-40

หน่วยท่ี 2
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